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Äîðîãèå ÷èòàòåëè!

Íàñòóïèâøèé ãîä ÿâëÿåòñÿ þáèëåéíûì äëÿ îáîèõ æóðíàëîâ íàøåé ðåäàêöèè: æóðíàëó
«Êîìïüþòåðíûå èíñòðóìåíòû â îáðàçîâàíèè» èñïîëíÿåòñÿ 15 ëåò, à æóðíàë «Êîìïüþ-
òåðíûå èíñòðóìåíòû â øêîëå» îòìå÷àåò 5-ëåòèå ñâîåé äåÿòåëüíîñòè.

Ðåäàêöèè æóðíàëà õîòåëîñü áû, ÷òîáû ýòîò ãîä çàïîìíèëñÿ ÷èòàòåëÿì ïóáëèêàöèÿ-
ìè, íàèáîëåå ÿðêî ïðåäñòàâëÿþùèìè èäåè æóðíàëà.

Îäíîé èç öåíòðàëüíûõ òåì æóðíàëà ýòîãî ãîäà áóäåò ïðåïîäàâàíèå òåîðåòè÷åñêèõ
îñíîâ èíôîðìàòèêè â øêîëå. Òàêîé îïûò íàêîïëåí â Øâåéöàðñêîé âûñøåé òåõíè÷åñêîé
øêîëå Öþðèõà (ñàìîì ïðåñòèæíîì óíèâåðñèòåòå Øâåéöàðèè). Åãî ïðåäñòàâÿò àâòîð ñåðèè
êíèã, â òîì ÷èñëå, èçäàííîé â Ðîññèè êíèãè «Òåîðåòè÷åñêàÿ èíôîðìàòèêà», Þ. Ãðîìêîâè÷
è Ô.Ì. Àáëàåâ � çàâåäóþùèé êàôåäðîé òåîðåòè÷åñêîé êèáåðíåòèêè Èíñòèòóòà âû÷èñëè-
òåëüíîé ìàòåìàòèêè è èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé Êàçàíñêîãî (Ïðèâîëæñêîãî) ôåäå-
ðàëüíîãî óíèâåðñèòåòà.  Ñåðèÿ ñòàòåé ãîòîâèòñÿ ïî ìîòèâàì óâëåêàòåëüíîé êíèãè
«Algorithmic Adventures: from Knowledge to Magic», êîòîðàÿ, êàê íàäååòñÿ ðåäàêöèÿ, áóäåò
èçäàíà è â Ðîññèè. Ýòîò öèêë áóäåò âàæåí äëÿ ïîñòàíîâêè êóðñà èíôîðìàòèêè â ñòàðøèõ
êëàññàõ øêîë, îñîáåííî òåõ,  êîòîðûå ñòðåìÿòñÿ äåðæàòü íà âûñîêîì óðîâíå ïîäãîòîâêó
øêîëüíèêîâ ïî ìàòåìàòèêå, èíôîðìàòèêå è ôèçèêå. Äëÿ øêîëüíèêîâ ìåíüøåãî âîçðàñòà
áóäóò èíòåðåñíû ñòàòüè È.À. Ïîðîõîâîé ïî êîíñòðóèðîâàíèþ ðîáîòîâ èç êîíñòðóêòîðà
LEGO WeDo. Íåñîìíåííî, ÷òî êîíñòðóèðîâàíèå ðîáîòîâ ñòàíîâèòñÿ âàæíûì íàïðàâëå-
íèåì â ïðåïîäàâàíèè èíôîðìàòèêè, ïîýòîìó ìåòîäèêà ðàáîòû ñ êîíñòðóêòîðàìè âàæíà
êàê äëÿ ó÷èòåëåé èíôîðìàòèêè è òåõíîëîãèé, òàê è äëÿ ó÷èòåëåé ìëàäøåé øêîëû.

Â òå÷åíèå 2011 ãîäà íà áàçå ëèöåÿ «Ôèçèêî-òåõíè÷åñêàÿ øêîëà» Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêî-
ãî Àêàäåìè÷åñêîãî óíèâåðñèòåòà ïîä ðóêîâîäñòâîì èçâåñòíîãî ó÷åíîãî è ïåäàãîãà
Â.È. Ðûæèêà ïðîõîäèë ñåìèíàð ïî èñïîëüçîâàíèþ êîìïüþòåðà  â ïðåïîäàâàíèè ìàòåìà-
òèêè. Â ñåìèíàðå (êîòîðûé ïðîäîëæàåò ñâîþ ðàáîòó è â 2012 ãîäó), êðîìå ó÷àñòíèêîâ èç
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà, ïðèíèìàëè ó÷àñòèå ïåäàãîãè, ó÷åíûå è îðãàíèçàòîðû ýëåêòðîííîãî
îáó÷åíèÿ èç Ãåðìàíèè è ÑØÀ. Îäíîé èç òåì ñåìèíàðà áûëà àïðîáàöèÿ NSPIRE � íîâîãî
êîìïëåêñà äëÿ ïîääåðæêè øêîëüíîãî îáó÷åíèÿ ôèðìû Texas Instruments. Â ýòîì ãîäó ðåäàê-
öèÿ îáðàòèëàñü ê îäíîé èç àêòèâíûõ ó÷àñòíèö ñåìèíàðà � êàíäèäàòó áèîëîãè÷åñêèõ íàóê,
äîöåíòó  áèîëîãî-ïî÷âåííîãî ôàêóëüòåòà ÑÏáÃÓ è ïðåïîäàâàòåëþ Àêàäåìè÷åñêîãî óíè-
âåðñèòåòà (ëèöåé ÔÒØ) Å.Á. ßãóíîâîé ñ ïðîñüáîé ïîäãîòîâèòü ñåðèþ ñòàòåé îá èñïîëü-
çîâàíèè êîìïüþòåðà â îáó÷åíèè ìàòåìàòèêè. Ðåäàêöèÿ ïîëàãàåò, ÷òî ïðåïîäàâàòåëÿì
ìàòåìàòèêè âçãëÿä àâòîðà áóäåò ïîíÿòåí è áëèçîê, òàê êàê ãëàâíûì â ïîçèöèè àâòîðà
ÿâëÿåòñÿ íå êîìïüþòåð, à ó÷åíèê,  è àâòîð îòáèðàåò äëÿ ñåáÿ òîëüêî òå íîâûå âîçìîæíî-
ñòè ýëåêòðîííîãî îáó÷åíèÿ, êîòîðûå ïîçâîëÿþò åé áîëåå ýôôåêòèâíî ðåøàòü ïåäàãîãè-
÷åñêèå çàäà÷è îáó÷åíèÿ ìàòåìàòèêå, êîòîðûå ïî ñâîåé ñóòè îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè.

Ïðîäîëæèòñÿ ïóáëèêàöèÿ ñòàòåé ïî ïîäãîòîâêå øêîëüíèêîâ ê îëèìïèàäàì ïî èíôîð-
ìàòèêå, àâòîðû êîòîðûõ � ñîòðóäíèêè ÑÏá ÍÈÓ ÈÒÌÎ � óíèâåðñèòåòà, çíàìåíèòîãî
ïîáåäàìè ñòóäåí÷åñêèõ êîìàíä íà ìèðîâûõ ÷åìïèîíàòàõ ïî ïðîãðàììèðîâàíèþ.

Äëÿ ó÷èòåëåé íà÷àëüíûõ êëàññîâ áóäóò ïðåäñòàâëåíû ìàòåðèàëû èç îïûòà ó÷èòåëåé
Ñîñíîâîáîðñêîãî Öåíòðà èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé, ïîñâÿùåííûå îáó÷åíèþ ó÷àùèõñÿ
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ìëàäøèõ êëàññîâ (1, 2 êëàññ) ðàáîòå â ãðàôè÷åñêîì ðåäàêòîðå MS Paint. Îñîáåííîñòüþ
ïðåäëîæåííîãî ïîäõîäà ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî â ïðîöåññå ôîðìèðîâàíèÿ ÈÊÒ-êîìïåòåíòíîñ-
òè ó÷åíèêîâ èñïîäâîëü îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðèîáùåíèå ìëàäøèõ øêîëüíèêîâ ê öåííîñòÿì òðà-
äèöèîííîé ìèðîâîé è îòå÷åñòâåííîé êóëüòóðû è ðîäíîãî ÿçûêà.

Ïðîäîëæèòñÿ ïóáëèêàöèÿ ìàòåðèàëîâ ïî ìèêðîýëåêòðîíèêå. Â ýòîì ãîäó àâòîðû âèð-
òóàëüíîãî êîìïëåêñà ïî ôèçè÷åñêèì îñíîâàì öèôðîâîé ýëåêòðîííîé  òåõíèêè èç ÑÏáÍÈÓ
ÈÒÌÎ Ä.Ì. Ãðèíøïóí è Â.Â. Íîâèêîâ ïðåäñòàâÿò ìîäåëè, êîòîðûå ïîìîãàþò ïîíÿòü ôóí-
êöèîíèðîâàíèå îñíîâíûõ óçëîâ ýëåêòðîííî-âû÷èñëèòåëüíîé òåõíèêè.

Öèêë àâòîðñêèõ èãðîâûõ ó÷åáíûõ ìàòåðèàëîâ ïðåäñòàâèò äîöåíò ÌÏÃÓ è ïðåïîäàâà-
òåëü ÄÎ 179 (Ìîñêâà) À.Â. Ïàíòóåâ. Ýòè ìàòåðèàëû, êàê è âûøåóïîìÿíóòûå ìîäåëè, áó-
äóò ïðåäñòàâëåíû äëÿ ñâîáîäíîãî èñïîëüçîâàíèÿ íà äèñêå ê æóðíàëó, êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ
íåçàâèñèìûì èçäàíèåì «Æóðíàë â æóðíàëå» è îòëè÷àåòñÿ ïîäà÷åé ìàòåðèàëà (îò äåÿ-
òåëüíîñòè ñ ìîäåëüþ ê òåîðåòè÷åñêîé ñòàòüå).

Â ðóáðèêå «Ñòàíäàðòû è êîíöåïöèè» æóðíàë ïîçíàêîìèò ÷èòàòåëåé ñ íîâûìè òåí-
äåíöèÿìè èñïîëüçîâàíèÿ êîìïüþòåðà â ïðåäìåòíîì îáó÷åíèè è ïðåïîäàâàíèè èíôîðìàòè-
êè â äðóãèõ ñòðàíàõ. Â ïåðâûõ äâóõ íîìåðàõ áóäóò ïîìåùåíû ñòàòüè «äåéñòâóþùèõ ëèö»
èç ÑØÀ è Ãåðìàíèè.

Ìóçåé çàíèìàòåëüíîé íàóêè â ýòîì ãîäó îáîãàòèòñÿ ñîþçîì ñ Èíòåðíåò-æóðíàëîì
«Ìèð 3D / 3D World». Íà îáëîæêå è íà äèñêå áóäóò ïóáëèêîâàòüñÿ àíàãëèôû (è äðóãèå
ñòåðåîìåòðè÷åñêèå ïðåäñòàâëåíèÿ) èíòåðåñíûõ ñ íàó÷íîé òî÷êè çðåíèÿ îáúåêòîâ, à ê æóð-
íàëó ïðèëàãàòüñÿ êðàñíî-ñèíèå î÷êè. Òàêæå íà äèñêå áóäóò ðàçìåùàòüñÿ ìàòåðèàëû æóð-
íàëà «Ìèð 3D / 3D World». Ðåäàêöèÿ ïðèãëàøàåò ÷èòàòåëåé ïðèíÿòü ó÷àñòèå â êîíêóðñå
ñòåðåîìàòåðèàëîâ, ëó÷øèå èç êîòîðûõ áóäóò îòìå÷åíû äèïëîìàìè è îïóáëèêîâàíû â æóð-
íàëå.

Äðóãèì íàïðàâëåíèåì ïóáëèêàöèè ïî çàíèìàòåëüíîé íàóêå áóäåò ðóáðèêà, ñâÿçàííàÿ ñ
ÒÐÈÇ � òåîðèåé ðåøåíèÿ èçîáðåòàòåëüñêèõ çàäà÷. Ýòó ðóáðèêó áóäåò âåñòè ÷ëåí ðåäêîë-
ëåãèè æóðíàëà, êàíä. ôèç.-ìàò. íàóê À.Ô. Êàâòðåâ âìåñòå ñ ñîàâòîðîì è èíèöèàòîðîì
ñåðèè êíèã äëÿ øêîëüíèêîâ ïî ÒÐÈÇ, ðóêîâîäèòåëåì ìåæäóíàðîäíîé ëàáîðàòîðèè îáðàçî-
âàòåëüíûõ òåõíîëîãèé «Îáðàçîâàíèå äëÿ Íîâîé Ýðû» À.À. Ãèíîì.

Ïðîäîëæèòñÿ ïóáëèêàöèÿ ñòàòåé èç îïûòà ðàáîòû ó÷èòåëåé ïî èñïîëüçîâàíèþ êîì-
ïüþòåðà è èíòåðàêòèâíûõ óñòðîéñòâ â ïðåäìåòíîì îáó÷åíèè. Áîëåå òîãî, â ýòîì ãîäó
ðåäàêöèÿ ðåøèëà ðàñøèðèòü âîçìîæíîñòè äëÿ ïóáëèêàöèè òàêèõ ñòàòåé è âûäåëèëà ðå-
ñóðñû äëÿ ðåöåíçèðîâàíèÿ è ïóáëèêàöèè ñòàòåé ó÷èòåëåé øêîë � ïîäïèñ÷èêîâ æóðíàëà � â
ýëåêòðîííîé âåðñèè æóðíàëà (íà äèñêå è íà ñàéòå æóðíàëà). Ðåäàêöèÿ ñ÷èòàåò, ÷òî ýòà
âîçìîæíîñòü ðàñøèðèò ãðàíèöû ñîîáùåñòâà ó÷èòåëåé, çàèíòåðåñîâàííûõ â ýôôåêòèâ-
íîì èñïîëüçîâàíèè íîâûõ èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé. Ê òàêèì øêîëàì îòíîñèòñÿ îáðà-
ùåíèå, îïóáëèêîâàííîå â 6 íîìåðå 2011 ãîäà, î ñîçäàíèè Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêîé Àññîöèàöèè
ïðåïîäàâàòåëåé ôèçèêè, ìàòåìàòèêè è  èíôîðìàòèêè, â êîòîðîì æóðíàë «Êîìïüþòåð-
íûå èíñòðóìåíòû â øêîëå» ðàññìàòðèâàåòñÿ êàê èíôîðìàöèîííûé îðãàí ñîçäàþùåéñÿ
îðãàíèçàöèè.


